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DEFINISI PEMBELAJARAN ABAD KE 21

Proses pembelajaran yang berpusatkan
murid berteraskan elemen komunikasi,
kolaboratif, pemikiran kritis, dan kreativiti

serta aplikasi nilai murni dan etika.




Satu bentuk pembelajaran yang memerlukan pelajar;
menguasai isi kandungan sambil menghasilkan, mensintesis (peng atuan atau
pengga]aungan) dan menilai maklumat daripada pelbagai mata pelajaran
dan sumber-sumber yang luas clengan memahami dan menghormati ]oucléu]a
yang berbeza Mereka diharap dapat mencipta, berkomunikasi, ]oekerjasama
serta celik digital selain mempunyai tanggungjawab sivik.
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CIRI-CIRI PAK21

PENGAJARAN BERPUSATKAN PELAJAR

PEMBELAJARAN SECARA KOLABORATIF

PEMBELAJARAN SECARA KONTEKSTUAL

INTEGRASIDALAMMASY ARAKAT

PEMBELAJARAN KENDIRI

PESEKITARAN YANG KONDUSIF

SALING HORMATMENGHORMATI

PELAJAR BERTANGGUNGJAWAB TERHADAP
PELAJARAN MEREKA

PENILAIAN BERASASKAN PENCAPAIAN

PENGGUNAAN KOMPUTER

PEMBELAJARAN AKTIE

PELAJAR FAHAM DANMEMATUHI ARAHAN



KEMAHIRAN PAK?21

KEMAHIRAN KOMUNIKASI
KEMAHIRAN KOLABORATIF
KEMAHIRAN PEMIKIRAN KRITIS
KEMAHIRAN PEMIKIRAN KREATIF
KERJA BERPASUKAN
KREATIVITI
KEUPAYAAN UNTUK MENYESUAIKAN DIRI
EMPATI
PENGURUSAN STRES
ETIKA KERJA
DISIPLIN DIRI
TANGGUNGJAWAB
KEMAHIRAN ANALITIKAL
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Bloom's Taxonomy

Justify a stand or decision
eva ' u ate appraise, Lrgue, defend, judge, select. support, value, critique, weigh

Draw connections among ideas
differentiate, organize, refate, compare, contrast, distinguish, examine,
experiment, question, test

Use information in new situations

execute, implement. solve, use, demonstrate, interpret. operate,
schedule, sketch

Explain ideas or concepts

report. select. lransiate

Recall facts and basic concepts



CONTOH-CONTOH PEMBELAJARAN
BERASASKAN AKTIVITI PAK 21
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Gallery Walk

Think-Pair-Share
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J igsaw Puzzle

Hot Seat
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3 Stray, 1 Stay




Thinking Process:
Defining In Context

Proses Pemikiran:
Mendefinisikan
mengilkut konteks

Thinking Process:

Describing

Proses Pemikiran:

Circle Map
( Peta Bulatan )

Thinking Process:
Whole-Part

Proses Pemikiran:
Hubungan seluruh-bahagian

Brace Map
( Peita Dakap )
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Thinking Process:

Comparing and Contrasting

Proses Pemikiran:
Membanding Beza
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Bubble Map
{ Peta Buih )

Thinking Process:

Sequencing

Proses Pemikiran:

Urutan

Double Bubble Map
( Peta Buih Berganda )

Thinking Process:
Cause and Effect

Proses Pemikiran:
Sebab dan akibat
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Flow Map
( Peta Alir )

Multi-I'low Map
({ Peta Pelbagai Alir )

Thinking Process:
Classifying

Proses Pemikiran:
Membuat Pengelasan

Tree Map
({ Peta Pokok )

Thinking Process:
Seeing Analogies
(similar relationships,
finding relating factors (RF)

Proses Pemikiran:
Analogi ( hubungan yang sama.,
mencari faktor penghubungan )

/AN

Relating Factor

Bridge Map
{ Peta Titi )

Rujukan: David Hyerle, Chris Yeager (2007) Thinking Maps



Menganalisis Aplikasi

Kerja ]aerpasukan, Pemilkir, ]oerclaga saing,

bermaklumat, pemilcir kerja sepasukan

Koperati{ dan tematik Pemikir, ]oerclaga saing,

kerja sepasukan

Kelestarian alam sekitay, Kelestarian alam sekitar,

nilai murni nilai, kreativiti




Mencipta

Kerj a sepasukan, mahir
komunikasi,
bermaklumat, berdaya

tahan

Berpuastkan murid,

pem]:)elaj aran

berasaskan kerja Proj ek,

pemelajaran secara

koperatit

Bahasa, kelestarian alam
sekitar, nlai murni,,

kreativiti dan inovasi

Menilai

Pemikir, bermaklumat

Pembelaj aran berasakan

inkuiri

Nilai murni




KEMAHIRAN GURU & MURID PAK21

Berasaskan murid Menguasai subjek iaitu kandungan kurikulum

Pembelajaran kolaboratif

Kemahiran Mabhir dan berketrampilan dalam pegagosgi

PYOS(—)S

Memahami pekembangan murid dan menyayangi
Pemikiran aras tinggi

Praktikal

Kemahiran 11ic1up Memahami psikologi pem]aelaj aran

Berkumpulan
Memiliki kemahiran kaunseling
Komuniti

Pentaksiran Menggunakan teknologi terkini

Belajar untuk hidup



Untuk melahirkan pelajar-pelajar

i
e

yang berperil)adi seiml)ang e SR

- o VR e T e
dan harmonis dari segi intelek, | B s o S R L. G - 4
emosi, rohani &~ jasmani | / Melengkapkan pelajar dengan
berlandaskan perakuan- pemahaman dan kemahiran
perakuan asas geografi dan nilai-nilai
Jawatankuasa Kabinet Mengkaji kemanusiaan bagi
Pelaksanaan Dasar Pelajaran meny ediakan pelaj ar
1979 menghadapi cabaran hidup
ke arah mewuj udkan
kesejahteraan diri

\ dan masyarakat /




Untuk melengkapkan murid

dengan pengetahuan geograti,

penguasaan kemahiran geografi
dan pemupukan nilai l)agi
melahirkan warganegara yang
l)erclat_]a saing, berwawasan serta
berkebolehan menguruskan alam
dan sumber negara secara

bertanggungjawab.

KSSM Geografi bermatlamat

melahirkan insan bermaklumat
8e08rafi yang ]oerupaga
berinteraksi dengan persekitaran
secara berhemah ke arah kelestarian

alam dan skesejahtreraan hidup
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KEBSM

| Kerangka Kurikulum
berasaskan tiga bidang:

- Komunikasi

- Manusia dan Alam
Sekeliling

=  Perkembangan Dir Individu

Jadwual 1: Perbezaanmn KBSM danmn KSSM

KSSM

HKerangka Kurikulurm
berasaskan enam tunjang:

- Komunikasi
FPerkembangan Fizikal &
Estetika

Kemanusiaan
Keterampilan Diri

Sains dan Teknologi
HKerohanian
Sikap & Nilai
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Berasaskan hasil pembelajaran

Berasaskan standard:
- Standard Kandungan
- Standard Pembelajaran
- Standard Prestasi
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- Sukatan Pelajaran
ps- Huraian Sukatan Pelajaran

Dokumen Standard Kurikulumm
dan Pentaksiran (DSKP)

| Peruntukan masa dalam minit
seminggu untuk pelaksanaan
PdpP

Peruntukan masa dalam jam
setahun untuk pelaksanaan PdP

- Mata pelajaran Teras - Mata pelajaran Teras
- Mata pelajaran Wajib - Mata pelajaran Wajib
- Mata pelajaran Tambahan - Mata pelajaran Tambahan
=  Mata pelajaran Ele ktif =  Mata pelajaran Elektif
- Bahasa - Bahasa
- Sains & Teknologi - Sains & Teknologi
- Teknologi Makilumat & - Teknologi Maklumat &
Komunikasi Komunikasi
- Kelestarian Alam Sekitar - Kelestarian Alam Sekitar
- Milai Murmi - Milai Murni
- Patriotisme - Patriotisme
- Kreativiti dan Inovasi

Keusahawanan
Kelestarian Global




RUMUSAN

* Secara keseluruhannya, matlamat utama PAK-21 diperkena :/1“'/
e

lebih ramai pembelajaran sepanjang hayat, iaitu mereka yangmen

pelbagai untuk memastikan kesinambungan kehidu sentias

berubah.

* Semua pillak perlu memainkan peranan dalam memastikas

kemenjadian murid berlaku secara aktif agar tercapai

* Keberkesanan pelaksanaan pembelajaran abad ke-21 berkait rapat de gan |

guru terhadap ciri~ciri pembelajaran abad ke-21, reka bentuk bi

se]oagai pemimpin proses pem]oelaj aran.
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