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Cobb: Extractor

Arthur: Point Man

J

Eames: Forger

Yusuf: Chemist

SINOPSIS FILEM
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Fischer: Target

Mengisahkan tentang Domm Cobb yang merupakan
seorang ekstraktor iaitu pencuri idea dari minda orang
lain melalui mimpi.

Dia diberi tugas oleh Saito untuk menanam idea ke
dalam pemikiran bawah sedar Fischer untuk
meruntuhkan empayar perniagaan ayahnya.

Cobb dan rakan-rakannya iaitu Arthur, Eames, Yusuf dan
Ariadne merancang untuk menjalankan proses
‘inception’ di mana ianya mempunyai tiga lapisan mimpi
untuk menanam idea ke dalam minda Fischer.

Inception merupakan proses yang sukar kerana untuk
bangun dalam dunia nyata, kesemua orang perlu bangun
secara serentak dalam setiap mimpi.

Akhirnya, Cobb dan rakan-rakannya berjaya menanam
idea tersebut ke dalam minda Fischer namun pelbagai
halangan yang mereka perlu lalui termasuklah
menghadapi bayangan isteri Cobb iaitu Mal.
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KESEDARAN

Fenomena di mana seseorang sedar
akan apa yang dilakukan dalam

kehidupan seharian di dunia nyata.

Contoh : Walaupun Domm dan rakan-
rakannya bermimpi, mereka
mempunyai kesedaran di mana
mereka boleh merasa sakit, berdarah
dan sebagainya.
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1. KESEDARAN

ALAM BAWAH SEDAR

Sebuah fenomena mental yang
berlaoku dalam fikiran seseorang tetapi
dia tidak menyedarinya.

Contoh : Di dalam filem ini, pemikiran
bawah sedar disimbolkan sebagai peti
simpanan, di mana di dalamnya
tersimpan rahsia dan kenangan.
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2. INGATAN

* Proses mengekod, menyimpan dan mendapatkan kembali maklumat.

« Contoh : Sepanjang filem ini, ingatan Cobb membayangkan isterinya Mal, dalam
|ngatan mimpinya. Ini menjadi masalah kerana Mal seringkali menganggu mimpi tersebut.

 Ingatan fakta dan pengalaman secara secara sedar atau sengaja.

 Contoh : Cobb selalu melihat bayangan anak-anaknya iaitu Philipa dan James sepanjang filem
Ingatan tetapi dia tidak mahu melihat muka anak-anaknya kerana dia tahu bahawa dia bermimpi dan
ekSp”Sit tidak benar-benar melihat mereka.

* Ingatan yang tidak disedari.

» Contoh : Dalam mimpi kedua, Fischer teringat akan ayah angkatnya yang diculik tetapi dia
tidak pasti bahawa ayah angkatnya benar-benar diseksa ataupun tidak.

Ingatan
implisit
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3. INGATAN JANGKA PANJANG

ISYARAT PENGAMBILAN
INGATAN SEMANTIK INGATAN EPISODIK SEMULA
(RETRIEVAL CUES)

« Stimulus yang

* Peristiwa yang membenarkan kita
berlaku pada sesuatu untuk mengingat

masa, tempat atau kembali maklumat yang
konteks tertentu. berada dalam ingatan
jangka panjang.

 Memori fakta tentang dunia
dan peraturan logik untuk
pengetahuan umum.

Contoh : Setiap mimpi
mempunyai arkitek untuk Contoh - Cobb selalu

m.enc.:ilg_tahdurlgial daf!lam mengingati kematian Contoh : Ketika berada
ol TIenEr e e isterinya di hotel dalam mimpi kedua,

ini, Yusuf ialah arkitek bagi
mimpi pertama, Arthur bagi
mimpi kedua dan Eames
adalah mimpi ketiga.

Fischer teringat kembali
tentang ayah
angkatnya, Browning
yang diculik dalam
mimpi pertama.

ketika menyambut
ulangtahun
perkahwinan mereka.



Pengaktifan deria organ
oleh sumber tenaga
fizikal.

Contoh ;

Pada awal filem, Mal menembak Arthur
di bahagian lutut, menyebabkan
persepsi rasa sakit dalam mimpi
walaupun Arthur sedang tidur dalam
dunia nyata.
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4. SENSASI DAN PERSEPSI

Kebolehan melihat, mendengar atau
kepekaan terhadap sesuatu yang
berlaku melalui deria.

Contoh :

Arthur terdengar bunyi muzik yang dimainkan oleh
Yusuf dalam mimpi pertama di mana ia merupakan
iIsyarat kepada mereka untuk bangun secara
serentak.
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5. STRES

Contoh :

Keadaan mental dan emosi Pada akhir filem, Cobb mengalami

yang tert_ekan_ apabila situasi yang tertekan iaitu diberi
menghadapi peristiwa yang pilihan untuk hidup bersama Mal dan

mencabar dan mengancam. membebaskan Fischer dari dunia
limbo atau sebaliknya.
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6. MIMPI

Kandungan mimpi yang nyata
(Manifest Content)

Maklumat yang diingati dan
dilaporkan dalam psikoanalisis.

Contoh :

Cobb menggunakan kaedah ‘Mr Charles’ untuk menerangkan
kepada Fischer bahawa mengingati sesuatu daripada mimpi
adalah sukar tetapi dapat diingati melalui latihan. Fischer
diberitahu bahawa dia sedang bermimpi dan cuba untuk
mengingati di mana dia berada sebelum dia tidur.
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/. MOTIVASI DAN EMOSI

Contoh: Cobb dan rakan-rakannya
cuba untuk melakukan “inception”

Motivasi: Faktor yang terhadap Fischer dengan

mempengaruhi dan menggunakan motivasi iaitu mereka
mengukuhkan kelakuan cuba untuk membaiki hubungan
manusia dan organisma lain. Fischer dengan ayahnya kerana
Fischer kurang mendapat kasih
sayang ayahnya (Hieraki Maslow).




Self-
actualization
A state of
self-fulfillment

Esteem
The need to develop a sense
of self-worth

Love and belongingness
The need to obtain and give affection

Safety needs
The need for a safe and secure environment

Physiological needs
The primary drives: needs for water, food, sleep, and sex

Rajah 1: Hieraki Maslow
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8.MEKANISME BELA DIRI (DEFENSE
MECHANISMS)






